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REGLAMENTO DEPORTIVO DEL CAMPEONATO CASTILLA LA MANCHA

MOTOCROSS
Articulo 1.- REGLAMENTOS:

1.1 Los reglamentos particulares de las competiciones puntuables para este
Campeonato deberan ser enviados en 20 dias antes de su celebracion. Toda prueba
cuyo reglamento no se reciba dentro de este plazo, se vera incrementada los derechos
de aprobacion en un 25 %. La aplicacion e interpretacion del presente Reglamento
corresponde a la FCMM.

1.2 Campeonatos convocados:

*Campeonato MX1.

*Campeonato MX2.

*CAMPEONATO ELITE-FCMM.

*Campeonato MASTER + 35 afios.

*Trofeo Sub-15. (Para pilotos que no puntten en el Cto. Elite, a partir del 16°)
*Campeonato PROMESAS.

*Campeonato ALEVIN 65 cc.

*COPA EASY-RIDERS FCMM. (Pilotos sin palmarés deportivo)

Articulo 2.- LICENCIAS:

2.1 Podran participar en este Campeonato todos los pilotos con licencia valedera para
el afio en curso expedidas por la FCMM y los pilotos con licencia Homologada RFME
de cualquier Federacion en las siguientes categorias:

MXZ1: Sénior / Junior / Veterano.

MX2: Sénior / Janior / Veterano / Cadete autorizado.

ELITE-FCMM: Pilotos admitidos en las categorias MX1 y MX2.

MASTER: Pilotos de mas de 35 afios. La fecha para poder tomar parte en el
campeonato sera la fecha de nacimiento del piloto.

Los pilotos de otras comunidades podran participar en el campeonato FCMM si
sélo tienen la licencia de Veterano 35 homologada y tendran Unicamente
opciones a Trofeos en caso de quedar entre los 3 primeros.

Las carreras del Campeonato y del Trofeo Master se desarrollaran
conjuntamente.

*PROMESAS: Campeonato para pilotos entre 11 y 13 afios. (Los pilotos de 13 afios
podran participar en esta categoria si han empezado el campeonato con 13 afios).

ALEVIN: Campeonato para pilotos entre 8 y 11 afios. (Los pilotos de 11 afios podran
participar en esta categoria si han empezado el campeonato con 11 afos).
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COPA EASY-RIDERS FCMM: Sénior / Junior / Veterano / Cadete autorizado
/Aficionado.

2.2 Pilotos de otras Federaciones.

Los pilotos con licencias de otras Federaciones podran participar en estos
Campeonatos, con derecho a podio segun su clasificacion por carrera, no pudiendo
optar a puntos para la clasificacion final del Campeonato FCMM que queda reservado
a los pilotos con licencia FCMM.

2.3 Menores de Edad.

Para participar en cualquiera de los Campeonatos convocados en el presente
Reglamento, los pilotos MENORES DE 16 ANOS DE EDAD, deberan solicitar
OBLIGATORIAMENTE la ACREDITACION DE MENORES para los padres, tutores
legales, pudiendo solicitar hasta un maximo de dos credenciales. La verificacion
administrativa debe ser formalizada por el TUTOR correspondiente. Sin la presencia
en el circuito del tutor o tutores del piloto no se podra formalizar la verificacién
administrativa y por tanto el piloto no podré tomar parte en la carrera.

2.4 Inscripciones por clases.
Un piloto no podra inscribirse en dos clases de una misma prueba el mismo dia.

Articulo 3.- MOTOCICLETAS, CILINDRADAS y PESOS:

Cto. MX1 110 c.c. hasta 500 c.c. 2T 99 Kg
175 c.c. hasta 650 c.c. 4T 99 Kg

Cto. MX2 110 c.c. hasta 150 c.c. 2T 88 Kg
) 175 c.c. hasta 250 c.c. 4T 95 Kg
Cto. Elite-FCMM: Motocicletas especificadas en MX1  y MX2.

Cto. Promesas 70 c.c. hasta 85 c.c. 2T 65 Kg
Cto. Alevin. 65 c.c. (con cambio) 2T 55 Kg

Copa EASY-RIDERS FCMM (MOTOCICLETAS DE MX1 Y MX2)

Articulo 4.- PLACAS, DORSALES Y NUMEROS:

4.1 Placas Porta-ndmeros.

Todas las motocicletas deberan llevar placa porta-nimeros delantera y dos placas
porta-namero laterales cuyas dimensiones minimas seran de 285 x 235 mm. Deben
estar fijas de manera visible, y no podran ser tapadas por el piloto cuando éste se
encuentre en posicion de conduccion. Las cifras deben ser legibles, y tener unas
dimensiones minimas de: altura 140 mm Ancho 80 mm Ancho del trazado 25 mm vy
espacio entre cifras 15 mm.

Queda totalmente prohibida la publicidad en las pla cas siempre que dicha
publicidad modifique el tamafio de las cifras.
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4.2 Los colores del fondo y las cifras seran las siguientes:

Cpto. MX1: Fondo blanco y namero negro.
Cpto. MX2: Fondo negro y nimero blanco.
Cpto. Promesas Fondo blanco y numero negro.
Cpto. Alevin Fondo blanco y nimero negro.
Elite-FCMM: Los de las categorias MX1y MX2.
Copa EASY-RIDERS FCMM................. libre.

4.3 Primeros Clasificados.

Los 3 primeros clasificados de los Campeonatos FCMM llevaran dorsales fijos.

Si un piloto cuya clasificacion estd entre estas tres primeras posiciones y no quisiera
llevar su dorsal correspondiente, su numero quedard vacante durante todo el

Campeonato.

El resto de Campeonatos NO llevan namero fijo asignado, a menos que se inscriban

para todo el campeonato y hagan efectivo todo el importe.

Articulo 5.- MINIMO DE COMPETICIONES PUNTUABLES

5.1 Para que este Campeonato tenga validez deberan celebrarse y ser validas a
efectos de puntuacion, un minimo de la mitad de las competiciones puntuables

convocadas.

Las competiciones puntuables para este campeonato se desarrollaran a:

Opcidn A: (estandar)

* Alevines

* Promesas

* Master

* MX2

* MX1

* Elite-FCMM

* Manga consolacién (+ 10 pilotos)
* Copa EASY-RIDERS FCMM

Opcién B :

* Alevines

* Promesas

* Master

* Elite-FCMM

* Manga consolacion (+ 10 pilotos)
* Copa EASY-RIDERS FCMM

Opcidn B: Si al final de las verificaciones técnicas entre ambas categorias, MX1 y

2 mangas de 10" mas 2 vueltas.
2 mangas de 15" mas 2 vueltas.
1 manga de 20" mas 2 vueltas.
1 manga de 20" mas 2 vueltas.
1 manga de 20" més 2 vueltas.
1 manga de 20'mas 2 vueltas.

1 manga de 15".

2 mangas de 15’

2 mangas de 10" mas 2 vueltas.
2 mangas de 15" mas 2 vueltas.
1 manga de 20" mas 2 vueltas.

2 mangas de 20"'mas 2 vueltas.
1 manga de 15'.

2 mangas de 15'.

MX2, no superan el n° de 40 pilotos, se haran dos mangas de MXElite.

Los pilotos que pueden tomar parte en dicha categoria son los descritos en el articulo
2. Este grupo realizar4 entrenamientos cronometrados en un solo grupo y cuya

duracion seré de 30’
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5.2 En todas las competiciones puntuables para este Campeonato seré obligatorio la
valla metalica de salida con capacidad minima de 40 puestos. Ningln piloto podra
salir en segunda fila, a menos que el Jurado o Arbitro de la competicion asi lo
decida .

5.3 Campeonato Elite-FCMM .

Cada prueba del Campeonato MX1 y MX2 constara de una manga final de 20 minutos
+ 2 vueltas para los 15 mejores pilotos de MX1 y los 15 mejores pilotos de MX2
denominada ELITE-FCMM. De no haber 15 pilotos de una categoria se completaria la
valla de salida con los pilotos de la otra categoria por orden de clasificacion en su
manga.

La clasificacion de los pilotos para esta manga vendra indicada por la posicién de los
pilotos en su manga correspondiente.

El orden de entrada a parrilla vendra indicado por el vencedor de una de las dos
mangas que haga la vuelta mas rgpida durante las mangas, indistintamente que sea
de MX1 o MX2. A continuacion pasara el vencedor de la otra categoria y, después, el
3° serd el piloto del grupo del piloto mas réapido y asi sucesivamente hasta el 40°. No
habra pilotos reserva. (Ej.: si el piloto més rapido en las mangas es de MX2, éste
pasara el 1° a la valla de salida. El segundo sera el vencedor de la manga de MX1. El
tercero sera el segundo clasificado de MX2. El cuarto sera el segundo clasificado de
MX1 y asi sucesivamente.)

Los pilotos restantes de las categorias MX1 y MX2 que no se clasifiquen para la
manga de MXElite tendran una manga de consolacion, siempre que haya al menos 10
pilotos no clasificados y que puedan tomar parte en esta manga de consolacion.
Manga de consolacién opc. A : si hay menos de 10 pilotos podran tomar parte junto
con los pilotos de Elite en la manga de Elite o en su defecto en la 22 manga de Elite.
Manga de consolacion opc. B : si hay mas de 10 pilotos se organizar4 una manga,
como esta establecida en los horarios, de 15’ para los pilotos no clasificados para la
manga de Elite.

5.4 Master +35 afos.
Los pilotos de Master + 35 afios participaran conjuntamente con los pilotos de MX1,
pero con clasificaciones diferentes. Podran acceder a la final Elite-FCMM.

Articulo 6.- MINIMO DE PARTICIPANTES

6.1 Para que una competicion tenga validez, a efectos de puntuacion, para este
Campeonato debera contar con un minimo de 10 inscripciones realizadas en tiempo y
forma o que tomen la salida 8 corredores que cumplan lo establecido en el articulo 2°.
Para la clase Promesas y Alevines deberdn tomar la salida un minimo de 5
participantes que cumplan lo establecido en el Art. 2°.

Articulo 7.- CLASIFICACION DE PILOTOS

7.1 Se concederan puntos a los pilotos clasificados segun su posicién en las mangas:

25 puntos al 1 22 puntos al 2 20 puntos al 3 18 puntos al 4
16 puntos al 5 15 puntos al 6 14 puntos al 7 13 puntos al 8
12 puntos al 9 11 puntos al 10 10 puntos al 11 9 puntos al 12
8 puntos al 13 7 puntos al 14 6 puntos al 15 5 puntos al 16
4 puntos al 17 3 puntos al 18 2 puntos al 19 1 punto al 20
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Clasificacion sub-15, puntuacion a partir del 16° puesto

15 puntos al 16 13 puntos al 17 11 puntos al 18 10 puntos al 19
9 puntos al 20 8 puntos al 21 7 puntos al 22 6 puntos al 23
5 puntos al 24 4 puntos al 25 3 puntos al 26 2 puntos al 27
1 punto al 28

7.2 La clasificacion particular de cada competicion sera el resultado de los puntos
obtenidos por un piloto en las mangas que se celebren y el piloto puntie.

Para clasificarse en una manga sera indispensable haber cubierto, como minimo, las
3/4 partes de las vueltas totales recorridas por el primer clasificado, ademas tendra
que pasar por linea de meta en los cinco minutos siguientes a la llegada del vencedor.

Los casos de empate, en las pruebas puntuables, se resolveran en primer lugar a
favor del piloto que haya obtenido el mejor puesto en una de las mangas. De persistir
el empate, se resolveran, en segundo lugar, segun el mayor nimero de vueltas dadas
por cada corredor y, si el empate aun persistiera, se resolveran, en tercer lugar, segin
el mejor tiempo que resultaria de la suma de las dos mangas.

TODAS LAS MANGAS DE LOS CAMPEONATOS DE MOTO CROSS, SERAN
VALIDAS PARA SU PUNTUACION FINAL, NO SE DESCONTARA NINGUN
RESULTADO.

7.3 Los casos de empate en la clasificacion final de este Campeonato de Castilla La
Mancha se resolvera a favor del piloto que haya obtenido mayor nimero de primeros
puestos. De persistir el empate se tomardn en cuenta el mayor nimero de segundos
puestos obtenidos. Si el empate aun persiste se tendran en cuenta el mayor nimero
de terceros puestos y asi sucesivamente. En caso de persistir el empate sera
determinante el resultado de la dltima manga puntuable en que hayan participado
conjuntamente los pilotos empatados a puntos.

Articulo 8.- CAMPEONATOS DE CLUBES, ESCUDERIAS, MA RCAS:

8.1 La clasificacion de Clubes se establecera de mayor a menor sumando la
puntuacion obtenida en la clasificacion general de los DOS pilotos mejor clasificados
de un mismo club siendo imprescindible que al menos participen DOS Clubes en cada
una de las competiciones puntuables minimas establecidas.

Al club Vencedor se le expedira un DIPLOMA acreditativo del Titulo obtenidos.

8.2 Para la clasificacion del Campeonato de Marcas se sumaran los puntos obtenidos
de las DOS motocicletas mejor clasificadas de cada Marca siendo imprescindible que
al menos participen Dos Marcas distintas, las cuales deben estar en posesion de la
licencia correspondiente para optar a este Campeonato.

Articulo 9.- INSCRIPCIONES Y DERECHOS:

9.1 Las inscripciones se formalizaran, para todos los pilotos que deseen participar, a
través de la intranet de la pagina web: www.fcmm.net
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Tiempo y Forma
Miércoles antes de
la prueba 12 noche

MX1 — MX2 — Master 25€
y Aficionado
Promesas y Alevines 20€

Las inscripciones efectuadas via fax y transferencia bancaria llevaran un incremento de
10 € sobre el importe establecido.

9.2 Las competiciones del Campeonato de Castilla La Mancha estaran abiertas a
pilotos de otras federaciones con licencia homologada, pero Unicamente tendran
opcion al podio de carrera.

9.3 No se admitirdn inscripciones de pilotos que tengan abierto expediente de
accidente deportivo, a menos que presenten el informe de ALTA MEDICA. Dicho
informe ha de ser expedido por la clinica que haya realizado el seguimiento de su
evolucion.

9.4 La participacion de pilotos menores de 18 afios de edad queda supeditada a que
su/s tutor/res halla/n rellenado y firmado la autorizacion de credencial del TUTOR.

Articulo 10.- ENTRENAMIENTOS Y VERIFICACIONES:

10.1 Los tiempos minimos de entrenamientos para este Campeonato seran los
siguientes:

Campeonato Alevin: 15 minutos cronometrados.
Campeonato Promesas: 15 minutos cronometrados.
Campeonatos: MX1 / MX2 / Master: 20 minutos cronometrados.
Copa EASY-RIDERS FCMM: 15 minutos cronometrados.

El horario de entrenamientos podra ser variado por el Jurado 6 Arbitro de la prueba
para adaptarlo a una de las dos opciones A o B o por cualquier otro motivo.

Para clasificarse los pilotos deberan realizar un minimo de 3 vueltas al circuito durante
los entrenamientos cronometrados en la opcion A.

En la opcién B no sera necesario un minimo de vueltas.
10.2 Zona de Pre-Parque:

El Pre-Parque se cerrard 10" antes de la salida de cada manga. Todas las
motocicletas clasificadas, incluidas las dos de reserva, deben estar en la zona de Pre-
Parque antes del cierre del mismo. El incumplimiento de esta norma supondra la
EXCLUSION de la manga. Una vez que se haya llevado una motocicleta al pre-parque
no es posible sustituirla por otra aunque ain no se haya cerrado el pre-parque. El
incumplimiento de esta norma supondra la EXCLUSION de la manga en cuestion.
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10.3 Zona de Salida y Valla de salida.
La zona de salida debe estar delimitada perfectamente para evitar el acceso del

publico durante la salida. El piloto podra preparar un sitio en la valla de sa lida,
siempre por detras de la valla, para lo cual no deb  era llevar el casco puesto.

Durante el acceso a la valla de salida, una vez que  un piloto haya elegido un sitio
debera permanecer en ese sitio elegido hasta que se  dé la salida.

10.4 Verificacién motocicletas:

Cada piloto podra presentar a la verificacion técnica y a la competicion un maximo de
DOS motocicletas, segun las especificaciones del Reglamento del Campeonato de
Espafa. Para poder pasar la verificacion técnica cada piloto debera entregar al
Comisario Técnico la ficha de verificacién, de la motocicleta o motocicletas,
debidamente cumplimentada. Dicha ficha se entregard al formalizar la verificacién
administrativa.

En la verificacion Técnica se controlaran los siguientes elementos:

Casco (homologacion, hebillas, fijaciones, elementos de seguridad, dafios, etc.)

Placas porta-numeros (fondo, color y tamafio de las cifras)

Manillar: manetas de embrague y freno (grosor de la bola), boton de pare.
Cubrecadena y cubre pifion.

Reposapiés (retroceso).

Peso: (siempre que se disponga de bascula).

Nivel sonoro: (siempre que se disponga de los medios para llevar a cabo el control de
fonos).

El limite de nivel sonoro Maximo y forma de aplicacién, serd el determinado en el
reglamento del Campeonato de Espaiia de MX.

Articulo 11.- CRONOMETRAJE Y CONTROL DE TIEMPOS

Los servicios de cronometraje estaran situados en la linea de llegada, que estara
delimitada por una baliza ajedrezada a ambos lados de la pista. Las dimensiones de la
baliza tendran un minimo de 15 cm de ancho por 30 cm de largo.

El cronometraje se efectuara a centésimas de segundo y con registro impreso de
tiempos, empleandose un sistema de TRANSPONDER. Por ello el equipo de
cronometraje puede cobrar una fianza equivalente al valor prestado, que debera
ser abonada al inicio de cada prueba. Esta fianza ser& devuelta al piloto una vez éste
haya devuelto integramente el TRANSPONDER una vez finalizada la prueba. El piloto
serd el unico responsable del TRANSPONDER, de su cuidado y devolucion (como
méximo 30’ después de terminar su carrera 0 entrenamiento segun corresponda) en
perfectas condiciones. El deterioro o perdida del TRANSPONDER conlleva un coste
para el piloto de 350 €.

Articulo 12.- HORARIO TIPO.

Sabado:

Verificaciones Administrativas y Técnicas: de 18:00 a 20:00 h. segun circuito.
(Adjuntar lista de circuitos que puedan llevar a cabo las verificaciones administrativas y
técnicas el sdbado.)



Domingo:
Opcion A

De 08:00 a 09:25 horas: Verificaciones administrativas.

De 08:05 a 09:30 horas: Verificaciones Técnicas.

De 09:40 a 10:00 horas: Entrenamientos cronometrados MX1.

De 10:05 a 10:25 horas: Entrenamientos cronometrados MX2.

De 10:30 a 10:45 horas: Entrenamientos cronometrados Promesas/ Alevines.
De 10:50 a 11:05 horas: Entren. cronometrados Copa EASY-RIDERS FCMM.

Carreras:
11:15 horas: 12 manga MX1 (cierre pre-parque 11:05). 20" + 2v.
11:50 horas: 12 manga MX2 (cierre pre-parque 11:40). 20" + 2v.
12:15 horas: 12 manga 65 cc (cierre pre-parque 12:10) 10’ + 2v.
12:30 horas: 12 manga 85 cc (cierre pre-parque 12:20). 15 + 2v.
12:45 horas: 12 manga Copa EASY-RIDERS (cierre pre-parque 12:35) 15'.
13:00 horas DESCANSO.
13:15 horas: 22 manga 65 cc (cierre pre-parque 13:05) 10’ + 2v.
13:35 horas: 22 manga 80 cc (cierre pre-parque 14:25) 15’ +2v.
13:55 horas: 22 manga Copa EASY-RIDERS (cierre pre-parque 13:45) 15'.
14:15 horas: Manga MXElite (cierre pre-parque 13:05) 20’ + 2v.
15:00 horas: Entrega de Premios.
15:30 horas: hora maxima de entrega de transponders.
Opcién B:

De 08:00 a 09:25 horas: Verificaciones administrativas.

De 08:05 a 09:30 horas: Verificaciones Técnicas.

De 09:40 a 10:10 horas: Entrenamientos cronometrados MX1 y MX2.

De 10:15 a 10:30 horas: Entrenamientos cronometrados Promesas.

De 10:35 a 10:50 horas: Entrenamientos cronometrados Alevines.

De 10:55 a 11:10 horas: Entren. cronometrados Copa EASY-RIDERS FCMM.

Carreras:
11:15 horas: 12 manga 65 cc (cierre pre-parque 12:05) 10’ + 2v.
11:30 horas: 12 manga 85 cc (cierre pre-parque 12:20). 15"+ 2v.
11:50 horas: 12 manga Copa EASY-RIDERS (cierre pre-parque 12:40) 15'.
12:10 horas: 12 manga MXElite (cierre pre-parque 12:00). 20’ + 2v.
12:30 horas DESCANSO.
12:45 horas: 22 manga 65 cc (cierre pre-parque 12:35) 10’ + 2v.
13:00 horas: 22 manga 80 cc (cierre pre-parque 12:50) 15’ +2v.
13:20 horas: 22 manga Copa EASY-RIDERS (cierre pre-parque 13:10) 15'.
13:45 horas: 22 manga MXElite (cierre pre-parque 13:35) 20’ + 2v.
14:30 horas: Entrega de Premios.
15:00 horas: hora maxima de entrega de transponders.

Articulo 13.-PREMIOS A PILOTOS:

13.1 Las Becas y trofeos finales, otorgados por la FCMM para este Campeonato en
cada clase, seran los siguientes:

-Campeon Regional: Diplomay Trofeo.
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-Subcampe6n .Regional: Diploma y Trofeo.
-Tercer Clasificado: Diploma y Trofeo.
-Club Vencedor: Diploma.

13.2 Los premios otorgados por la FCMM para la final de los Trofeos Regionales seran
los siguientes:

-Vencedor Regional: Trofeo y Diploma.
- 2° Clasificado: Trofeo y Diploma.
- 3° Clasificado: Trofeo y Diploma.

13.3 Se otorgaran diplomas a los 3 primeros clasificados en la clasificacion final, a los
pilotos con licencia Aficionado, siempre que hayan puntuado un minimo de 15 pilotos
aficionados.

La subvencion se efectuara al solicitar la licencia FCMM correspondiente al afio
siguiente.

Articulo 14.- CARGOS OFICIALES:

El Club o Entidad Organizadora nombrara los Cargos Oficiales de la competicion, no
obstante, la FCMM podrd nombrar un Comisario Deportivo que ostentaria, en este
caso, la Presidencia del Jurado.

Como caso excepcional se podran autorizar las compe  ticiones con un Unico
miembro del Jurado, que en este caso, actuaria como Arbitro de la
manifestacion.

Igualmente, la FCMM podra nombrar un Comisario Técnico como observador, que
tendria voz y voto en las reuniones del Jurado. (En los temas concernientes a sus
funciones.)

Articulo 15.- SOBRE RECLAMACIONES

Todos los participantes tienen media hora como maximo, después de la publicacion de
los resultados oficiales, para formular reclamaciones, por escrito, dirigidas al Director
de Carrera, al Presidente del Jurado o al Arbitro de la prueba.

Dicha reclamacion ird acompafiada de una fianza de 300 €, haciendo constar en cada
reclamacion: el nombre del reclamante, nimero de licencia, y el motivo de la
reclamacion. Cada reclamacion hard referencia a un Unico caso y motivo.

Las reclamaciones técnicas irdn acompafiadas de un depdsito de 600 € para las
motocicletas de 2T y de 800 € para las de 4T.

Reclamaciones sobre Carburante: Se aplicara el articulo 032.8.31 del reglamento del
Campeonato de Espafia de Moto Cross.

032.8.31 Reclamaciones sobre carburantes.

--Toda solicitud de control de carburante por una r  eclamacion, deberd ir
acompafiada de un depdsito de MIL TRESCIENTOS EUROS  (1.300€), efectuado al
Director de Competicién o a los Comisarios Deportiv 0s (Jurado).

--Si el andlisis de carburantes da la razén al recl amante, el total del depdsito sera



devuelto al reclamante y el reclamado tendrd que pa gar los gastos de todos los

controles efectuados.

--En el caso de que el andlisis de carburante de la  razén al reclamado, la parte
perdedora debera pagar los gastos de todos los cont roles efectuados,
deduciendo de estos gastos, el importe de MIL EUROS (1.000€) que corresponde
al importe del depdsito efectuado una vez deducido el importe de la reclamacion.

--La sancién a aplicar por el uso de combustible no autorizado serd la
desclasificacion.

Nota: Para mas informacién, ver Reglamento de Carbu  rantes. 24

Articulo 16.- SEGURIDAD.

Durante los entrenamientos, asi como en las mangas de carrera, los pilotos que tomen
parte en ellos deben hacerlo con la vestimenta habitual de competicion para esta
especialidad. Es obligatorio que los pilotos utilicen protecciones corporales durante en
todas las tandas/mangas en las que participen.

Articulo 17. SEGURIDAD Y RESPONSABILIDAD CIVIL:

En el aspecto de seguridad y responsabilidad civil legal para los Campeonatos y
Trofeos de Castilla La Mancha, los Organizadores han de cumplir los articulos 44, 53y
80 del Reglamento Deportivo RFME/FCMM.

Art. 44.- ATRIBUCIONES DEL JURADO Y DEL ARBITRO.

El Jurado, o el Arbitro, ejercen el control supremo de las competiciones, pero
Unicamente en lo referido a la aplicacion del Reglamento Deportivo y del Reglamento
Particular de la competicién, siendo responsables Unicamente ante el Organismo que
les haya nombrado. Los miembros del Jurado no son, en absoluto, responsables del
aspecto organizativo de la competicion, alcanzando su responsabilidad
exclusivamente al aspecto deportivo de la misma, por lo que toda responsabilidad civil
y legal incumbe a los organizadores.

El Jurado o el Arbitro, podran autorizar una modificacién del Reglamento Particular o
Programa, en tanto en cuanto se respeten las disposiciones previstas (Ver Art. 42
referente al R.D.).

El Jurado o el Arbitro, no estan autorizados a modificar las normas del Reglamento
Deportivo, pero tienen derecho a tomar decisiones en los casos excepcionales
previstos en el Art. 45 (Suspension de una competicion).

La resolucion de cualquier reclamacion que pudiera producirse en el transcurso de una
competicion, asi como la imposicion de sanciones, de acuerdo con la normativa al
efecto, sera de la exclusiva competencia del Jurado o del Arbitro, a reserva del
derecho de apelacién posterior ante el 6rgano competente.

Art. 53.- RESPONSABILIDAD DE LAS AUTORIDADES DEPORTIVAS.

La R.F.M.E., las Federaciones Autonémicas, sus representantes y empleados, y los
Cargos Oficiales, no seran responsables de ninguna lesién corporal o dafio material
que, directa o indirectamente, puedan sufrir los participantes, sus motocicletas, utillaje,
etc. en el transcurso de una competicion o de sus entrenamientos.

Asi mismo, la R.F.M.E., las Federaciones Autonémicas, sus representantes y
empleados y los Cargos Oficiales, quedan eximidos por los participantes de toda

10



LM

gl NP Motocross
e <

responsabilidad por cualquier tipo de dafios causados a terceros por los mismos, de
los cuales asumen su total responsabilidad.

Art. 80.- SEGURIDAD.

En el momento de celebrarse una competicion, la seguridad para los pilotos, Cargos
Oficiales, asistencias, publico, etc. deberd ser uno de los objetivos primordiales del
organizador, quien no ahorrara ningun esfuerzo, en colaboracién con los servicios
publicos, a fin de reducir al minimo cualquier posibilidad de accidente.

Articulo 18.- NORMAS A SEGUIR EN CASO DE SUSPENSION DE UNA PRUEBA
O MANGA:

Se aplicara en reglamento deportivo de la RFME, sobre esa materia. Art. 105.-
SUSPENSION DE UNA COMPETICION. El reglamento RFME contempla la detencién
de una manga. La suspension de una manga puede quedar a decision del Jurado.

El procedimiento a seguir en el momento de suspender una competicidbn sera
determinado en el anexo de cada disciplina.

Articulo 19.- INICIO Y FIN DE UNA COMPETICION

Una competicion comienza en el momento de las verificaciones administrativas y
técnicas y finaliza cuando se hayan cumplido las siguientes formalidades:

e Los resultados finales hayan sido aprobados por el Jurado de la competicién.

e Todos los plazos para formular reclamaciones hayan sido cumplidos.

e Todos los controles técnicos, deportivos, antidopaje, etc. hayan sido
efectuados.

Articulo 20.- SANCIONES

Seran de aplicacion las sanciones establecidas en el reglamento del Campeonato de
Espafa de Moto Cross.

Art. 110.- INFRACCIONES EN EL TRANSCURSO DE UNA COMPETICION.

La infraccion puede ser:

- Un acto voluntario, o involuntario, realizado durante el transcurso de una competicion
contrario a los reglamentos en vigor o a las 6rdenes dadas por un responsable oficial
de la competicion.

- Un acto de corrupcion o de fraude, o cualquier accién que perjudique a los intereses
de la competicion, de los participantes o del deporte en general.

Art. 111.- SANCIONES EN EL TRANSCURSO DE UNA COMPETICION.

En el transcurso de una competicién pueden ser impuestas por el Jurado, o por el
Arbitro, directamente o a propuesta del Director de Competicion o de cualquier Oficial
autorizado por la federacién competente, las siguientes sanciones:

- Advertencia

- Multa

- Penalizacién de tiempo o vueltas

- Desclasificacion

- Exclusion
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- Descalificacion

- ADVERTENCIA: Es una observacion verbal o escrita, hecha publicamente o en
privado, en relacion con una infraccién de caracter leve.

- MULTA: Es una penalizacion en metélico que debe ser pagada a la federacion
competente en un plazo méximo de 15 dias a partir de la fecha de la notificacion.
Cualquier retraso en el pago significard una infraccidbn al Reglamento que puede
conllevar una sancién suplementaria.

- PENALIZACION DE TIEMPO O VUELTAS: En ciertas especialidades, segin se
contemple en los anexos correspondientes, se podré restar vueltas o afadir tiempo
suplementario al tiempo real del piloto.

- DESCLASIFICACION: Es la exclusion de la clasificacion como consecuencia de la
aplicacion del reglamento o de una infraccion cometida durante la competicion.

- EXCLUSION: Exclusion de la competicion es la retirada de un participante, antes o
en el transcurso de una competicion, impuesta por el Director de Carrera, o el Arbitro,
como consecuencia de un acto antirreglamentario.

- DESCALIFICACION: Es la prohibicion de participar en todas las competiciones que
se celebren bajo el control de la R.IF.M.E., o de la Federacion Autondémica
correspondiente, durante un periodo determinado, que no sobrepasard un mes si no
se incoa expediente disciplinario, como consecuencia de un acto punible durante el
transcurso de una competicion. La federacidbn competente podra prorrogar el plazo de
la descalificacidn, previa incoacion del expediente disciplinario reglamentario.

Art. 112.- ACUMULACION DE SANCIONES.

Todo participante podra verse afectado por la acumulacion de varias sanciones, en
consonancia con la gravedad de la falta o faltas cometidas durante el transcurso de
una competicion.

En lo que se refiere a participantes, la descalificaciéon llevara consigo la anulacién de
las inscripciones efectuadas y la pérdida de los derechos de inscripcion.

La R.F.M.E. podra proponer al Consejo Superior de Deportes o a la F.I.LM.,
dependiendo de la gravedad de la falta, la aplicacién de descalificacion en todo el
ambito deportivo nacional o internacional.

A consecuencia del acuerdo de reciprocidad, del 30 de abril de 1949, entre las cuatro
organizaciones que rigen el Deporte motorizado internacional:

- La Federacién Internacional Motociclista (F.I.M.)

- La Federacion Internacional de Automovilismo (F.I.A.)

- La Federacion Aeronautica Internacional (F.A.l.)

- La Unién Internacional de Motonautica (U.I.M.)

La sancion de descalificacibn podra ser aplicada, a peticion de los organismos
anteriores, a los detentores de licencias de los mencionados deportes.

Art. 113.- PUBLICACION DE SANCIONES.

Las personas u organismos competentes para imponer sanciones tendrdn derecho a
hacerlas publicas, renunciando las partes afectadas (pilotos, pasajeros, Cargos
Oficiales, marcas, concursantes, etc.) a recurrir contra las mismas por dicha accion
REAL FEDERACION MOTOCICLISTA ESPANOLA Diciembre 2008

Art. 114.- AUTORIDADES COMPETENTES.

El Jurado, el Arbitro o el Director de Competicion, son las autoridades competentes
para aplicar las sanciones que correspondan por la violaciéon o inobservancia de los
reglamentos durante el transcurso de una competicion.
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Art. 115.- DERECHO A PRESENTAR UNA RECLAMACION.

Todo participante que se considere perjudicado como consecuencia de una decision,
de un acto, o de una infraccién, durante el transcurso de una competicion, tiene
derecho a presentar una reclamacion ante el

Jurado, o el Arbitro, de la misma.

Art. 116.- PROCEDIMIENTO Y PLAZO PARA RECLAMAR.

En el transcurso de una competicion las reclamaciones han de formularse de acuerdo
con las disposiciones indicadas en el Reglamento Particular y entregarse, en mano, al
Director de Competicion o, al Arbitro, acompafiadas de la fianza correspondiente y
firmada Unicamente por la persona afectada.

Cada reclamacion habra de referirse a un solo caso y deberd ser formulada con
caracter individual por el interesado.

Como regla general, cualquier reclamacion contra la inscripcién de un piloto, pasajero,
concursante o motocicleta, debera presentarse inmediatamente después de haber sido
publicada la lista de inscritos o, en su defecto, veinticuatro horas antes de dar
comienzo los entrenamientos o, en su caso, la competicion.

Las reclamaciones contra la clasificacion deberan ser presentadas dentro de los 30
minutos siguientes a su publicacion. En el caso de que los resultados no fuesen
publicados el mismo dia de la competicion, la reclamacidén podra presentarse ante la
federacion competente dentro de los cinco dias siguientes a la publicacion de la
clasificacion, salvo las disposiciones en contrario de los anexos de este Reglamento.
Ninguna reclamacién podr4 ser aceptada contra la declaracion de un hecho
pronunciada por el Director de

Competicion, el Arbitro, el Juez de Salida o Llegada, o cualquier otra persona con un
Cargo Oficial ejecutivo.

Los Comisarios Deportivos podran siempre actuar de oficio, ain en el caso de no
recibir ninguna reclamacion.

Art. 117.- ARBITRAJE DE UNA RECLAMACION.

El Jurado, o el Arbitro, deben resolver cualquier reclamacion presentada en el
transcurso de una competicion emitiendo el fallo con arreglo a las disposiciones
previstas en el Reglamento Particular, y siempre con lo dispuesto en el presente
Reglamento.

Art. 118.- FALLO DE UNA RECLAMACION.

Todas las partes afectadas se vinculan a la decision del Jurado o del Arbitro de la
competicion, sin perjuicio de presentar recurso en alzada contra dicho fallo si asi lo
estiman conveniente, en cuyo caso éste permanecera valido, aunque no definitivo, a
reserva de que sea confirmado o modificado por el organismo competente.

Art. 119.- RECURSO DE APELACION.

La R.F.M.E., o0 en su caso la Federacion Autonémica, constituyen el érgano encargado
de resolver cualquier diferencia que pueda surgir o referirse a la direccion del deporte
motociclista dentro de su &mbito de competencia, independientemente de lo que sobre
esta materia haya legislado por los organismos superiores.
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Todo concursante, piloto o pasajero, cualquiera que sea su hacionalidad, podra
recurrir contra las penalizaciones impuestas o las decisiones adoptadas por los
Comisarios Deportivos o el Arbitro, ante el
Comité de Disciplina de la federacion competente.
Todo recurso deberd ser formulado por escrito, firmado por el interesado y
acompafado del depdsito correspondiente, si asi estuviere sefialado.
El derecho de recurso expira a los quince dias, plazos postales comprendidos,
después de la fecha de comunicacién de la resolucién.
A peticion de un piloto, pasajero, concursante o constructor, podra presentarse
recursos ante la F.I.M., a través de la R.F.M.E. siendo ésta la Unica para juzgar la
oportunidad del recurso formulado, pudiendo rehusar el trAmite sin estar obligada a
explicar las causas y motivos que a ello la inducen.
El derecho de recurso no implica la suspension de la penalizaciébn o sancion; no
obstante, cuando la R.F.M.E. acceda a elevar un recurso ante la F.I.M., el recurrente
podra obtener, previa la oportuna solicitud, que dicho recurso produzca la suspension
momentanea de la decisidn, pero en este caso, deberd aportar, junto al recurso, el
depdsito de garantia estipulado por la F.I.M.

IMPORTANTE: Cualquier circunstancia que surja durante el desarrollo de las pruebas
puntuables para este Campeonato y que no esté contemplado en el presente
reglamento se determinara segun el siguiente criterio:

* En primer lugar por el Jurado de la prueba.

« En ultima instancia por la Comision Deportiva, o Junta Directiva de la FCMM.
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